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1. Titulo del Proyecto

Desarrollo de una aplicacién de finanzas personales, utilizando programacion Java en

Android estudio para incentivar la educacion financiera.
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2. Resumen del trabajo:

La educacién financiera se ha transformado en un tema de interés y de gran importancia a nivel general, tal es el caso, que entidades
bancarias y gubernamentales promueven actividades que ayudan a los individuos, al mejor entendimiento de los conceptos basicos para
gue asi puedan tomar decisiones que benefician su economia.

Esto debido al gran indice de endeudamiento y crisis financieras que surgen en los hogares colombianos con el pasar de los afios. Al tener
en cuenta que la mejor solucién a estos problemas es el aprendizaje financiero, el saber utilizar este conocimiento y aplicarlo, surge la
necesidad de integrar la tecnologia como un complemento fundamental para la educacion financiera, incentivando el desarrollo de este
trabajo de grado en cuanto al disefio de una aplicacion mévil enfocada a la formacion econémica personal. Este trabajo integra el area de
las telecomunicaciones con el area financiera de las UTS teniendo participacion de docentes y alumnos de dichos saberes.

Con el uso de la tecnologia mévil y el alcance que muchas personas tienen a esta, se busca aprovechar este recurso y hacer llegar
mediante una aplicacion mévil, a los hogares colombianos conceptos basicos de educacion financiera personal, ademas de contar con una
cartera virtual para que cada individuo, con los conocimientos adquiridos aprenda a registrar movimientos financieros realizados dia a dia.
La aplicacion mévil se pone a prueba con algunos usuarios especificos quienes evaluaran el desempefio de la App financiera.

PALABRAS CLAVE: Aplicacion mévil, Dispositivos mdviles, Educacion financiera, Optimizacién de recursos, Presupuesto

3. Objetivo General y Objetivos especificos:

Objetivo General

Desarrollar un modelo de finanzas personales béasico en una aplicacion mdévil, utilizando Android Studio, de modo que se investigue la
aceptacion y manejo de la App en entornos reales, y con ello incentivar a los usuarios a gestionar de manera eficaz sus finanzas personales
y contribuir al desarrollo de modelos econémicos y tecnolégicos en las Unidades Tecnoldgicas de Santander.

Objetivos especificos
e Implementar un modelo econémico usando herramientas ofimaticas, con el fin de elaborar un modelo de finanzas personales; que reciba
y desarrolle informacion diaria con respecto a los movimientos monetarios que pueda realizar nuestro usuario final.

e Desarrollar la arquitectura e interfaces de la aplicacion utilizando el SDK de Android con el propésito de modelar y organizar la estructura
de la aplicacion y su ciclo de vida.

e Cuantificar los posibles errores creados al compilar el cédigo con la intencion de gestionar y corregir posibles bugs que se generen, con el
interés de evaluar la sintaxis y mejorar la misma.

e Probar el prototipo en un ambiente real, eligiendo usuarios especificos de estudio con la finalidad de hacer pruebas durante un intervalo
de tiempo, y asi probar la utilidad de la aplicacién y modelo financiero aplicados. Analizando el histérico de ingresos/egresos del usuario y
realizando encuestas de satisfaccién a los usuarios.

4. Analisis de resultados:

Probar el prototipo en un ambiente real, eligiendo usuarios especificos de estudio con la finalidad de hacer pruebas durante un intervalo de
tiempo, y asi probar la utilidad de la aplicacién y modelo financiero aplicados. analizando el histérico de ingresos/egresos del usuario y
realizando encuestas de satisfaccion a los usuarios.

e La acogida de los usuarios respecto al disefio visual de la aplicacion mostré una aceptacion del 81.63% de satisfaccion.

o EI 89.8% de los usuarios acogieron la guia del usuario para el manejo de la aplicacion, y el 84.89% de los usuarios esta satisfecho con la
facilidad respecto al manejo de sus finanzas personales, estos valores demuestran que la finalidad del proyecto es viable.

e El nivel de aprobacion que los usuarios tuvieron con la informacién suministrada en la aplicacion de finanzas personales, y como
contribuye estos conceptos basicos a la vida diaria de los usuarios, el 85.72% de las personas encuestadas que utilizaron el aplicativo
movil estan conformes con el contenido que se presenta en la App y el 84.88% confirman que el aplicativo logra optimizar las finanzas
personales.

5. Conclusiones:

Para desarrollar aplicativos moviles es necesario utilizar recursos informaticos con grandes capacidades de procesamiento y talento
humano, con el fin de dividir y administrar las tareas concernientes al desarrollo de aplicaciones méviles, es necesario para cada fase de
creacion referente a la aplicacion, contar con diferentes puntos de vista, los cuales se integren en una sola unidad con la intencién de crear
un producto final eficiente, al cargar de tantas tareas a una sola persona, esto genera mas trabajo y estrés con el que lidiar, otros factores
gue crearon inconvenientes fueron los dispositivos donde se desarrollaba el software, ademés el hardware de la primera computadora
donde se intent6 hacer el desarrollo no era lo suficiente potente para correr y ejecutar el programa base, estas causas obstaculizaron la
realizacién del proyecto, teniendo que invertir mas tiempo del presupuestado.

Una aplicacion eficiente debe contar con ciertos parametros de aceptacion y facil maniobrabilidad, el uso diario que los usuarios realicen al
aplicativo movil es de vital importancia para comprobar la aceptacion o no del contenido, ademas verificando los niveles de satisfaccion que




se recogieron de la encuesta hecha, se puede distinguir la aceptacion que se obtuvo a nivel general por parte de los usuarios, con lo cual
se alcanzé un promedio del 80% de aceptacién en cada item creado, en consecuencia estos rangos de valores positivos evidencian que el
esfuerzo impreso en la realizacién del aplicativo movil logro alcanzar el objetivo general planteado en el proyecto, la contribucién que se
generé a cada individuo fue distinguida pues la utilizacién continua del App puede generar una semilla de curiosidad por la finanzas que
contribuya a la eficiencia econémica individual o grupal de cada usuario, en el aplicativo se puede visualizar algunas caracteristicas
relevantes que puedan ser mejoradas en un futuro, reestructurar los posibles items que necesiten una mejora respecto al uso de las
finanzas personales, por ello cada respuesta positiva 0 negativa que se censo es de importancia para futuras investigaciones y versiones
de la App.

La fusién entre la tecnologia y las finanzas ha sido relativamente un acercamiento entre lo fisico y lo intangible entre la distancia de cerca
de lejos y entre la metodologia y el aprendizaje caso como miramos en el momento de realizar el montaje y la puesta en uso por medio de
las encuestas que realizamos, al momento de visualizarla y la aceptacién que tuvo como fue su visualizacién aplicacion del demo. La
tecnologia hay que mirarla desde varios angulos.

6. Recomendaciones:
Las finanzas en el transcurso del tiempo estan en un cambio y evolucién continua, por lo que es muy recomendable estar siempre

actualizados de informacion. Dentro de las finanzas personales es muy importante tener en cuenta la disminucion de la capacidad de pago
de nuestro dinero, de igual forma el cambio en las condiciones de los créditos.

Los presupuestos deben ser creados con datos reales segun el tipo de usuario, y se debe establecer un tiempo determinado de ese
presupuesto que se ha creado. Tener metas y objetivos claros, que sean acordes a los ingresos del usuario. Recuerden que el déficit o
superavit del flujo de caja, dependera de la correcta creacion de presupuesto y que se cumpla de manera correcta.
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Célculo de Interés
GUIA DE USUARIO
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Ingrese el tiempo _

APP-Educacién Financiera EDUCACION FINANCIERA

CREAR PRESUPUESTO INTERES SIMPLE
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GASTOS DIARIOS .
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PRESTAMOS E INVERSION Capital Final:

CALCULADORA PRESTAMOS —— s
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CALCULADORA DE INTERES

Nota: La tasa de interés, como el tiempo
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