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CONSENTIMIENTO EXPRESO. Con el envio y de acuerdo con la Ley Estatutaria 1581 de 2012 de Proteccion de Datos y con el Decreto 1377 de 2013,
los responsables del proyecto, autorizamos como Titulares de los datos que plasmamos, que éstos sean incorporados en una base de datos de
responsabilidad de la Red Colombiana de semilleros de Investigaciéon RedCOLSI, siendo tratados con la finalidad de gestién administrativa, formativa,
evaluacion y de informacién institucional, de semilleristas y de proyectos entre otros, de conformidad con el aviso de privacidad publicado en
www.fundacionredcolsi.org. De igual modo, los autores declaran haber sido informados que pueden ejercitar los derechos de acceso, correccion,
supresion, revocacion o reclamo por infraccion sobre datos, mediante escrito dirigido a la direccion de correo electrénico
coordinacion@fundacionredcolsi.org, indicando en el asunto el derecho que desea ejercitar.
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CONTENIDO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
1. TITULO: Desarrollo de un prototipo robot multipropésito para Sumo y FutBot como
dispositivo STEM para la ensefianza de robotica educativa en estudiantes de educacién media
y universitarios.

Area de la investigacion | Ciencias Biologicas
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Ciencias exactas y de la tierra
Ciencias humanas
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2. INTRODUCCION: En la actualidad, los robots son fundamentales en la transformacién y optimizacion
de procesos productivos, académicos, de precision y eficiencia que logran un buen rendimiento en las
tareas establecidas, existen diversas clases de robots que poseen una configuracion axfi¢u08014966

Se pretende desarrollar un proyecto de investigacion que fortalezca los procesos de aprendizaje en
robdtica educativa en los jovenes de las Unidades tecnolégicas de Santander, y que este sea la pauta
para formalizar talleres de capacitacion y educacion en tecnologia y sistemas digitales en la region.

3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA: Este proyecto busca fortalecer un plan de ensefianza basado
en robotica educativa, fomentando la participacién del estudiantado y la participacién ciudadana. A través
de actividades practicas y tedricas, se espera potenciar el aprendizaje significativo y la apropiacion de la
tecnologia. Ademas, se evaluara el impacto del programa en el desarrollo de competencias clave,
promoviendo el empoderamiento digital. Asi, se contribuird a reducir la brecha digital y mejorar la
preparacion tecnolégica de la poblacién en Bucaramanga.

4. JUSTIFICACION: Con la ejecucion de este proyecto se busca favorecer el uso de recursos
tecnoldgicos para la transformacion del conocimiento en de formacién activa. La robodtica educativa,
ademas de mejorar la comprension de conceptos cientificos y matematicos, fomenta habilidades como
la resolucién de problemas, el pensamiento critico y el trabajo en equipo, también es educativa es un
entorno de aprendizaje que fomenta habilidades relacionadas con la creatividad, el disefio, la
construccion y la programacion. Permite a los estudiantes desarrollar ideas primero en su mente y luego
materializarlas utilizando diversos materiales y herramientas tecnolégicas. Estas creaciones pueden ser
programadas y controladas mediante computadoras o dispositivos mdviles, facilitando asi la exploracién
y el aprendizaje practico. (Molano Garcia & Acero Ordoéfiez, 2025).

5. OBJETIVOS:
General:

Desarrollar actividades enfocadas en promover la participacion del estudiantado y ciudadana utilizando
metodologias activas de ensefianza de la programacion y robodtica como estrategia pedagodgica en nifios
y jovenes en la zona urbana de Bucaramanga.

Especificos:

-Desarrollar actividades que fortalezcan las competencias clave que la roboética educativa puede
potenciar en la poblacion juvenil y adulta para mejorar su preparacion en areas STEM.

-Evaluar el impacto del desarrollo de habilidades técnicas, resolucion de problemas y pensamiento logico
en la poblacién participante.

6. REFERENTE TEORICO:

Robética Educativa: herramienta de aprendizaje que permite a los estudiantes desarrollar competencias
cientificas y tecnolégicas. Esta estrategia atuna distintas disciplinas y los conocimientos se transmiten de
forma transversal, estimulando el pensamiento l6gico y computacional, asi como la creatividad
(resolucion de problemas) y otras habilidades técnicas y blandas.




STEM: la educacién con enfoque STEM fue un proceso liderado por académicos y empresarios para
impulsar las vocaciones profesionales en carreras basadas en ciencia, tecnologia, ingenieria o
matematicas, con el fin de promover la productividad y competitividad de las economia$lT 900014966

7. METODOLOGIA: La metodologia utilizada en este proyecto tiene un enfoque exploratorio y
cualitativo, ya que involucra el analisis, el disefio y la construccién de cada uno de los componentes del
sistema electronico para el fomento de la ensefianza de la programacion y la robética en nifios y jovenes.

8. RESULTADOS: Este es un trabajo en esta en desarrollo, sin embargo, se han obtenido avances que
son significativos para lograr el resultado final.

9. CONCLUSIONES: No Aplica.

10. REFERENCIAS: Presentacion de las fuentes bibliograficas que sirvieron de apoyo para la
construccion y desarrollo de la investigacion (Minimo 5 referencias).

Nota: Diligenciar el formato con la letra Arial y el tamafio 10 y la extensiéon méaxima en hojas para el diligenciamiento del formato
Unico de inscripcion de Proyectos de investigacion sera:

. Propuesta de Investigacion: 2 hojas.

L] Proyecto en Curso: 3 hojas.

L] Investigacion Terminada: 4 hojas.




