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INFORMACIÓN DEL SEMILLERO

El Semillero Investigación de Ingeniería de sistemas (SEIIS), está articulado al Grupo
de Investigación “GRIS” del ,programa de ingeniería de Sistemas de las Unidades
Tecnológicas de Santander, fue creado en el segundo semestre del 2018, por medio del
acta No. 16 de 2018 del Comité Curricular del programa académico de Tecnología en
Desarrollo de Sistemas Informáticos e Ingeniería de Sistemas, perteneciente a la
Facultad de Ciencias Naturales e Ingenierías, para apoyar la formación de
competencias investigativas en los estudiantes del programa de Ingeniería de Sistemas
en su nivel universitario.

Líneas de investigación del Semillero SEIIS

▪ Arquitectura y Diseño de Software

▪ Internet de las Cosas - IoT

▪ Realidad aumentada

▪ Transformación digital

Misión

El semillero de investigaciones del programa Ingeniería de Sistemas de las UTS busca
ser en el año 2025 un grupo destacado ofreciendo soluciones en las empresas de la
región mediante el desarrollo de diversos proyectos de software que involucren
técnicas avanzadas y arquitecturas de software, desarrollo web y Minería de Datos.

Visión

El Semillero Investigación de Ingeniería de sistemas (SEIIS) está conformado por los
estudiantes y docentes del programa Ingeniería de sistemas de las UTS, con el
propósito de promover la formación de competencias investigativas mediante el estudio
teórico y la aplicación del conocimiento en el desarrollo del software empresarial, en las
áreas de desarrollo orientado a la web arquitectura y diseño de software, técnicas
avanzadas para el desarrollo de software y minería de datos; con el fin de generar la



INFORME DE GESTIÓN SEMESTRAL DE
SEMILLEROS INVESTIGACIÓN PÁGINA 3 DE 29

habilidad de trabajo en equipo, promover el estudio permanente y facilitar la interacción
entre lo teórico y lo práctico.

Objetivos

Objetivo General

▪ Crear espacios de formación que apoyen el desarrollo de competencias para la
apropiación de las diferentes líneas de investigación del programa mediante el
empleo de actividades formación que contribuyan al cumplimiento de las tareas
investigativas.

Objetivos Específicos

▪ Realizar el uso de espacios virtuales como herramienta de formación e
investigación la cuál fortalecerá la preparación y mejoramiento de competencias
en los jóvenes investigadores.

▪ Emplear la correcta formulación de proyectos de investigación que contribuyan
al mejoramiento de las necesidades de la región causando gran impacto.

▪ Sensibilizar a los estudiantes acerca de las diferentes técnicas de investigación y
metodologías para el hallazgo de buenos resultados en los temas de estudio.

▪ Promover la cultura investigativa en los estudiantes del programa Ingeniería de
Sistemas universitario para que puedan generar aportes en sus estudios
investigativos.

▪ Ofrecer los espacios, recursos tecnológicos y talento humano necesarios para el
desarrollo de las actividades de investigación del semillero.

▪ Aplicar las tendencias tecnológicas de carácter internacional para el desarrollo
de soluciones informáticas que apoyen los procesos institucionales.

▪ Impulsar la formación en investigación para el desarrollo científico- tecnológico
en las Unidades Tecnológicas de Santander.
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EVIDENCIAS

El Semillero de Investigación SEISS ha consolidado su presencia en el ámbito académico y científico a través de una
variedad de actividades que han facilitado la difusión de productos vinculados a los procesos de fortalecimiento de la
cultura investigativa. Estas acciones están estrechamente alineadas con las líneas de investigación del **Grupo de
Investigación GRIS**, contribuyendo significativamente a la producción científica en sentido estricto. Además, el semillero
promueve el intercambio de conocimientos y fomenta el trabajo colaborativo con pares, tanto a nivel regional como
nacional e internacional. A continuación, se presentan las evidencias del trabajo realizado durante la vigencia.

Tabla 1: Participación en encuentros y/o eventos.

Nombre del Proyecto Autores
Líder del
Semillero

Tipo de
Evento.(1) Nombre del Evento Impacto/Logros Evidencia

Desarrollo tecnológico
soportado en la
Realidad Aumentada
para apoyar los
procesos de formación
académica en Colegios
de Bucaramanga,
Santander.

Laurent Melissa
Suarez Contreras
Yeiler Sneider
Mendez Guevara

Carlos Carrascal Encuentro Semilla Expo -
07-11-2024

Mejora en la comprensión
de conceptos académicos
complejos
El uso de la Realidad
Aumentada (RA) permite a
los estudiantes interactuar
con representaciones visuales
y modelos 3D de conceptos
abstractos o difíciles de
entender, como estructuras
moleculares, fenómenos
geográficos o eventos
históricos. Esto facilita la
comprensión y retención de
información, ya que
transforma el aprendizaje
pasivo en una experiencia
inmersiva y participativa.
Los estudiantes pueden
explorar temas de manera
interactiva, lo que favorece

Anexo 1:
F-IN-02
Desarrollo
tecnológico
soportado en
la Realidad
Aumentada
para apoyar
los procesos
de formación
académica en
Colegios de
Bucaramanga,
Santander.
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un aprendizaje más
significativo y profundo.

Fomento de habilidades
tecnológicas y preparación
para el futuro
Al integrar la RA en los
procesos educativos, los
estudiantes no solo mejoran
en sus conocimientos
académicos, sino que
también desarrollan
habilidades tecnológicas que
son fundamentales en el
mundo actual. Esta
integración les permite
familiarizarse con
herramientas innovadoras,
preparándolos para un futuro
en el que las tecnologías
emergentes jugarán un papel
clave en sus carreras y vidas
profesionales. Esto
contribuye a la formación de
una generación más
competitiva y adaptada a las
nuevas tendencias
tecnológicas.

Aplicación en Python
para la Proyección en
Realidad Aumentada
del Sistema Muscular
Humano en 3D con
Tecnología Merge.

Bryan Yesid
Villamizar
Martínez
Silvia Juliana
Tamayo Durán

Carlos Carrascal Encuentro Semilla Expo -
07-11-2024

1. Mejora en la educación
médica y el aprendizaje
anatómico
La utilización de la realidad
aumentada (RA) para
proyectar el sistema
muscular humano en 3D

Anexo 1:
F-IN-02
Aplicación en
Python para la
Proyección en
Realidad
Aumentada
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tiene un impacto
significativo en la enseñanza
de la anatomía. Los
estudiantes de medicina,
fisioterapia y disciplinas
relacionadas pueden
visualizar y explorar la
musculatura humana en un
entorno interactivo y
tridimensional, lo que facilita
la comprensión de la
ubicación, función y
relaciones espaciales de los
músculos. Esta tecnología
puede ofrecer una
experiencia educativa más
inmersiva y efectiva que los
métodos tradicionales, como
los libros de texto o modelos
anatómicos estáticos.
Desarrollo de herramientas
avanzadas para diagnóstico
y rehabilitación
La proyección del sistema
muscular humano en 3D
mediante realidad aumentada
también podría ser una
herramienta valiosa para
profesionales de la salud,
como médicos,
fisioterapeutas y
entrenadores deportivos. La
aplicación podría ser
utilizada para simular y
analizar el comportamiento
muscular durante

del Sistema
Muscular
Humano en
3D con
Tecnología
Merge.
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movimientos específicos,
permitiendo a los
profesionales realizar
diagnósticos más precisos y
planificar tratamientos de
rehabilitación o programas
de entrenamiento
personalizados. La
integración con tecnología de
RA y el sistema Merge
podría abrir nuevas
posibilidades en la creación
de dispositivos interactivos
que mejoren el seguimiento y
la evaluación del progreso de
los pacientes.

Aplicación para la
gestión y monitoreo de
la salud mental

Diego Fernando
Candela Becerra
Jesus David
Calderon Gomez
Leidy Polo

Carlos Carrascal Encuentro Semilla Expo -
07-11-2024

Mejora en el acceso a la
atención psicológica: La
aplicación puede
democratizar el acceso a la
salud mental, permitiendo
que personas de diversas
ubicaciones y con diferentes
recursos económicos puedan
acceder a herramientas de
apoyo emocional,
seguimiento y terapia en
línea. Esto contribuye a
reducir las barreras
geográficas y económicas
para recibir atención
psicológica.

Monitoreo preventivo y
personalizado del bienestar
emocional: A través de la

Anexo 1:
F-IN-02
Aplicación
para la gestión
y monitoreo de
la salud mental
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recopilación y análisis de
datos sobre el estado
emocional y mental de los
usuarios, la aplicación puede
detectar patrones de
comportamiento y alertar
sobre posibles signos de
deterioro en la salud mental,
facilitando intervenciones
tempranas. Esto no solo
ayuda a prevenir crisis, sino
que también ofrece un
enfoque más personalizado
para el autocuidado y el
tratamiento.

Coding Aventures: un
acercamiento a la
programación

Daniel Mauricio
Perez Perez
Alexander
Anchicoque
Calderón

Carlos Carrascal Encuentro Semilla Expo -
07-11-2024

Desarrollo de habilidades
tecnológicas en
comunidades
subrepresentadas: El
proyecto puede tener un
impacto significativo al
democratizar el acceso a la
educación en programación,
especialmente en
comunidades o grupos que
tradicionalmente tienen
menos acceso a estos
recursos. Al ofrecer un
enfoque accesible y lúdico,
podría empoderar a
individuos de diversas
edades y antecedentes a
adquirir habilidades técnicas
clave, abriendo

Anexo 1:
F-IN-02
Coding
Aventures: un
acercamiento a
la
programación
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oportunidades en el sector
tecnológico.

Fomento del pensamiento
lógico y la resolución de
problemas: A través de
actividades y ejercicios
interactivos, los participantes
en Coding Adventures
podrían desarrollar
habilidades de pensamiento
crítico y resolución de
problemas. Estos son
habilidades transferibles no
solo para la programación,
sino para una amplia gama
de campos, mejorando la
capacidad de los
participantes para abordar
desafíos en diversas áreas de
su vida personal y
profesional.

Exploradores del
cuerpo humano

Alexander
Anchicoque
Calderón
Adrian Farid
Hernandez Prince

Carlos Carrascal Encuentro Semilla Expo -
07-11-2024

Fomento del Aprendizaje
Activo y la Participación:
El videojuego permite que
los estudiantes exploren de
manera interactiva el cuerpo
humano, lo que incrementa
el interés y la motivación por
aprender sobre anatomía y
fisiología. Al ser un juego
inmersivo, los jugadores no
solo aprenden pasivamente,
sino que se convierten en
agentes activos en su proceso

Anexo 1:
F-IN-02
Exploradores
del cuerpo
humano
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educativo, tomando
decisiones, resolviendo
problemas y descubriendo
información de forma
dinámica. Esto favorece una
mayor retención de
conocimiento y un
aprendizaje más profundo en
comparación con los
métodos tradicionales de
enseñanza.

2. Accesibilidad y
Educación Inclusiva:
El proyecto contribuye a la
democratización del
conocimiento, al hacer la
información sobre el cuerpo
humano accesible para
personas de diferentes
edades, contextos y
capacidades. Al integrar
elementos visuales, auditivos
y de interacción, el
videojuego se adapta a
diversos estilos de
aprendizaje y puede ser
usado tanto en el aula como
en casa. Esto amplía las
oportunidades educativas
para estudiantes con
diferentes necesidades y
fortalezas, promoviendo la
inclusión y la equidad en el
acceso a la educación
científica.
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Calidad de Software y
Tipos de Pruebas
(SEIIS)

Carlos Carrascal Carlos Carrascal Curso Curso Mejora de la Eficiencia en
la Identificación de Errores
El curso permitió a los
participantes adquirir
habilidades avanzadas en la
identificación y resolución
de defectos mediante
diferentes tipos de pruebas
(unitarias, de integración, de
aceptación, etc.), lo que
resultó en una mejora
significativa en la calidad del
software desarrollado. Esta
capacitación contribuyó a
reducir los costos asociados
con la corrección de errores
en etapas tardías del ciclo de
desarrollo, promoviendo un
enfoque proactivo y
metódico en la verificación
de aplicaciones.

Acta de
asistencia

Desarrollo web con
REACT (SEIIS)

Carlos Carrascal Carlos Carrascal Curso Curso Incremento en la
Productividad y la
Escalabilidad de
Aplicaciones Web
El curso brindó a los
desarrolladores las
herramientas necesarias para
construir interfaces de
usuario interactivas y
escalables utilizando React.
Gracias a este conocimiento,
los estudiantes fueron
capaces de desarrollar

Acta de
asistencia
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aplicaciones web con
tiempos de respuesta más
rápidos, una mejor
experiencia de usuario y una
arquitectura más modular, lo
que permitió a las empresas
aumentar la productividad y
mejorar la mantenibilidad de
sus productos digitales.

Concurso de
programación

Carlos Carrascal Carlos Carrascal Curso Curso Un concurso de
programación genera
múltiples impactos y logros
significativos. Potencia el
desarrollo de habilidades
técnicas, el pensamiento
crítico y creativo, además de
fomentar la innovación y el
trabajo en equipo. Ayuda a
identificar talentos
destacados, conecta a la
comunidad tecnológica y
fortalece el ecosistema
mediante redes de
colaboración entre
programadores, empresas e
instituciones. También
promueve carreras en
tecnología, fortalece perfiles
profesionales y motiva a los
participantes con premios y
reconocimientos. Asimismo,
impulsa la creación de
soluciones innovadoras,
prototipos funcionales y
futuros líderes tecnológicos,

Acta de
asistencia
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mientras refuerza la marca de
los organizadores y
patrocinadores. Finalmente,
contribuye al crecimiento
educativo al integrar los
aprendizajes en programas
académicos y fomentar el
aprendizaje continuo.

(1) Congreso, Encuentro, Seminario, Simposio, Conferencia, Cursos, Talleres, etc.

Tabla 2: Productos Resultados de Actividades de Apropiación Social de Conocimiento.

Producto.(2) Evidencia Observaciones
Proyecto en Curso Desarrollo tecnológico soportado en la Realidad

Aumentada para apoyar los procesos de formación
académica en Colegios de Bucaramanga, Santander.

Proyecto en fase de desarrollo y aplicación.

Proyecto en Curso Aplicación en Python para la Proyección en Realidad
Aumentada del Sistema Muscular Humano en 3D con
Tecnología Merge.

Proyecto en fase de desarrollo y aplicación.

Proyecto en Curso Aplicación para la gestión y monitoreo de la salud mental Proyecto en fase de desarrollo y aplicación.
Proyecto en Curso Coding Aventures: un acercamiento a la programación Proyecto en fase de desarrollo y aplicación.
Proyecto en Curso Exploradores del cuerpo humano Proyecto en fase de desarrollo y aplicación.

(2) Proyecto en curso, Proyecto Terminado, Reconocimiento, Publicación, etc.

Tabla 3: Permanencia de estudiantes en el Semillero de Investigación.
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Periodo
Académico

Estudiantes
Nuevos

Estudiantes
Antiguos Total Indicador de Permeancia Evidencia

2024-I 7 8 15
𝐼𝑛𝑑. = (15−7)

15 * 100

𝐼𝑛𝑑.  𝑑𝑒 𝑝𝑒𝑟𝑚𝑎𝑛𝑒𝑛𝑐𝑖𝑎 = 53. 33 %

● Anexo 4:
F-SIG-08 - Acta
de reunión.

● Anexo 5:
F-SIG-08 - Acta
de reunión.

● Anexo 6:
F-SIG-08 - Acta
de reunión.

2024-II 14 8 22
𝐼𝑛𝑑. = (22−14)

22 * 100

𝐼𝑛𝑑.  𝑑𝑒 𝑝𝑒𝑟𝑚𝑎𝑛𝑒𝑛𝑐𝑖𝑎 = 36. 36 %

● Anexo 4:
F-SIG-08 - Acta
de reunión.

● Anexo 5:
F-SIG-08 - Acta
de reunión.

● Anexo 6:
F-SIG-08 - Acta
de reunión.
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CONCLUSIONES

● La participación del semillero de investigación del programa de Ingeniería de
Sistemas de las UTS en la Semilla Expo ha sido un éxito rotundo, brindando
múltiples beneficios tanto a los estudiantes como a la institución. Este evento no
solo permitió dar a conocer y validar los proyectos de investigación de los
estudiantes, sino que también facilitó el desarrollo de competencias clave como
el trabajo en equipo, la innovación tecnológica y la capacidad de presentar ideas
ante un público diverso. La interacción con nuevas tecnologías y enfoques de
investigación refuerza la formación académica de los participantes y fomenta su
crecimiento profesional.

● Los proyectos presentados, que abarcaron áreas tan diversas como la Realidad
Aumentada, la salud mental y la programación, demuestran el nivel de
compromiso e innovación de los estudiantes, posicionando al semillero como un
espacio de creatividad y solución de problemas reales. Además, la realización
de cursos especializados en áreas como la calidad de software y el desarrollo
web refuerza la formación práctica y técnica de los participantes.

● A pesar de los desafíos que implica la transición al mundo laboral, la continuidad
en la participación de los estudiantes demuestra el atractivo y la relevancia de la
oferta académica del semillero, que se ajusta a las necesidades de aquellos que
están en proceso de finalizar sus estudios técnicos o iniciar su carrera
profesional. En resumen, esta experiencia ha sido un paso importante para el
fortalecimiento académico y profesional de los estudiantes, así como para el
reconocimiento y posicionamiento del semillero y la universidad en el ámbito
regional y académico.

RECOMENDACIONES
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Se sugiere recomendar:

▪ Fortalecer la formación en habilidades blandas y trabajo en equipo: Si bien las
habilidades técnicas son fundamentales en la investigación, las habilidades
blandas como la comunicación efectiva, liderazgo y resolución de conflictos son
esenciales para el desarrollo de proyectos exitosos. Se recomienda incluir
módulos específicos sobre estas competencias en los programas de formación
del semillero, asegurando que los estudiantes no solo se enfoquen en el
conocimiento técnico, sino también en su capacidad para colaborar y liderar en
equipos multidisciplinarios.

▪ Establecer alianzas con empresas y entidades externas: Para fomentar el
desarrollo de proyectos de alto impacto, es importante vincular a los estudiantes
con empresas y organizaciones del sector tecnológico que puedan ofrecer casos
reales, desafíos concretos y oportunidades de mentoría. Estas alianzas
permitirán que los miembros del semillero se enfrenten a problemas reales de la
industria, ampliando su visión y aumentando la aplicabilidad de sus
investigaciones y proyectos.

▪ Crear un espacio de innovación continua mediante laboratorios y espacios
colaborativos: Para promover la creatividad y el aprendizaje autónomo, es
recomendable desarrollar un laboratorio de innovación o un espacio de
coworking dentro de la institución donde los miembros del semillero puedan
experimentar con nuevas tecnologías, desarrollar prototipos y probar sus ideas.
Este espacio también puede ser utilizado para realizar hackatones, eventos de
desarrollo rápido de ideas o pruebas de concepto, lo que contribuirá a un
entorno dinámico de aprendizaje y exploración tecnológica.
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EVIDENCIAS

Cursos:
● Calidad de Software y Tipos de Pruebas (SEIIS)
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● Desarrollo web con REACT (SEIIS)



INFORME DE GESTIÓN SEMESTRAL DE
SEMILLEROS INVESTIGACIÓN PÁGINA 19 DE 29



INFORME DE GESTIÓN SEMESTRAL DE
SEMILLEROS INVESTIGACIÓN PÁGINA 20 DE 29

● Encuentro Semillero
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● Semilla expo
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● Concurso de programación:
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● Curso de voyager
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