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INFORMACION DEL SEMILLERO

El Semillero Investigacion de Ingenieria de sistemas (SEIIS), esta articulado al Grupo de
Investigacion “GRIS” del ,programa de ingenieria de Sistemas de las Unidades
Tecnoldgicas de Santander, fue creado en el segundo semestre del 2018, por medio del
acta No. 16 de 2018 del Comité Curricular del programa académico de Tecnologia en
Desarrollo de Sistemas Informéticos e Ingenieria de Sistemas, perteneciente a la
Facultad de Ciencias Naturales e Ingenierias, para apoyar la formacion de competencias
investigativas en los estudiantes del programa de Ingenieria de Sistemas en su nivel
universitario.

Lineas de investigacion del Semillero SEIIS

= Arquitectura y Disefio de Software
= Internet de las Cosas - 0T

» Realidad aumentada

= Transformacion digital

Misién

El semillero de investigaciones del programa Ingenieria de Sistemas de las UTS busca
ser en el aflo 2024 un grupo destacado ofreciendo soluciones en las empresas de la
region mediante el desarrollo de diversos proyectos de software que involucren técnicas
avanzadas y arquitecturas de software, desarrollo web y Mineria de Datos.

Visién

El Semillero Investigacion de Ingenieria de sistemas (SEIIS) est4 conformado por los
estudiantes y docentes del programa Ingenieria de sistemas de las UTS, con el propdsito
de promover la formacion de competencias investigativas mediante el estudio tedrico y
la aplicacion del conocimiento en el desarrollo del software empresarial, en las areas de
desarrollo orientado a la web arquitectura y disefio de software, técnicas avanzadas para
el desarrollo de software y mineria de datos; con el fin de generar la habilidad de trabajo
en equipo, promover el estudio permanente y facilitar la interaccion entre lo tedrico y lo
préactico.
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Objetivos
Objetivo General

= Crear espacios de formacion que apoyen el desarrollo de competencias para la
apropiacion de las diferentes lineas de investigacion del programa mediante el
empleo de actividades formacion que contribuyan al cumplimiento de las tareas
investigativas.

Objetivos Especificos

» Realizar el uso de espacios virtuales como herramienta de formacion e
investigacion la cual fortalecera la preparacion y mejoramiento de competencias
en los jovenes investigadores.

= Emplear la correcta formulacion de proyectos de investigacion que contribuyan al
mejoramiento de las necesidades de la region causando gran impacto.

= Sensibilizar a los estudiantes acerca de las diferentes técnicas de investigacion y
metodologias para el hallazgo de buenos resultados en los temas de estudio.

= Promover la cultura investigativa en los estudiantes del programa Ingenieria de
Sistemas universitario para que puedan generar aportes en sus estudios
investigativos.

= Ofrecer los espacios, recursos tecnoldgicos y talento humano necesarios para el
desarrollo de las actividades de investigacion del semillero.

= Aplicar las tendencias tecnoldgicas de caracter internacional para el desarrollo de
soluciones informaticas que apoyen los procesos institucionales.

= Impulsar la formacién en investigacion para el desarrollo cientifico- tecnoldgico en
las Unidades Tecnoldgicas de Santander.
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EVIDENCIAS

El Semillero de Investigacion SEISS ha consolidado su presencia en el &mbito académico y cientifico a través de una gama
de actividades, lo que ha permitido la difusién de diferentes productos asociados a los procesos de fortalecimiento de la
cultura investigativa, que articulan las lineas de investigacion del Grupo de Investigacion GRIS, y contribuyen a la
produccién en sentido estricto. Asi fomenta el intercambio de conocimientos y el trabajo colaborativo con pares, en el
ambito regional, nacional e internacional. A continuacion, se presentan las evidencias del trabajo realizado para la vigencia.

Tabla 1: Participacion en encuentros y/o eventos.

Nombre del Autores Lider del Tipo de Nombre del IMDacto/Loaros Evidencia
Proyecto Semillero | Evento ™ Evento P 9
Desarrollo de | Emmanuel Alexander Encuentro | XIX Encuentro Definir los | Anexo  1:
Prototipo de | Augusto Anchicoque Departamental de objetivos de | F-IN-02
videojuego para | Lépez Porras Semilleros de aprendizaje que se | Desarrollo
fomentar la Investigacion pretenden lograr | de
ensefianza  del (RedCOLSI), con el videojuego, | prototipo
método cientifico Bucaramanga, 31 detallando las | de
de mayo de 2024. habilidades y | Videojuego
conocimientos que | para
los estudiantes | fomentar la
deben adquirir. ensefanza
del metodo
Crear contenido | cientifico
educativo gue
refleje el método
cientifico y su
aplicacion en
situaciones
propuestas dentro
del contexto e
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historia del
videojuego.

Desarrollar

pruebas y analisis
de datos obtenidos
para medir la
eficacia del
prototipo en el
logro de los

objetivos de
aprendizaje
Curso de | Alexander Alexander Curso Curso de Fomentar F-SIG-04
Desarrollo Anchicoque | Anchicoque Desarrollo conocimientos Registro
Aplicaciones con Aplicaciones con sobre las mejores | de
Voyager Voyager practicas en | Asistencia
desarrollo web, lo | V7

gue les permitira
escribir codigo
mas limpio, seguro
y mantenible.
Desarrollo de
Habilidades
Técnicas
Especificas en
nuestros
estudiantes.
Incremento de la
Empleabilidad

(1) Congreso, Encuentro, Seminario, Simposio, Conferencia, Cursos, Talleres, etc.
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Tabla 2: Productos Resultados de Actividades de Apropiacion Social de Conocimiento.

Producto ®

Evidencia Observaciones

Proyecto en Curso

Anexo 1: F-IN-02 Desarrollo de prototipo de | XIX Encuentro Departamental de Semilleros de
Videojuego para fomentar la ensefianza del | Investigacion (RedCOLSI), Bucaramanga, 31 de
método cientifico. mayo de 2024.

Proyecto en Curso

Anexo 1: Disefio de herramienta didactica | Proyecto desarrollado y socializado durante las
digital para promover el pensamiento | reuniones del semestre con los estudiantes que
algoritmico en nifios en edad escolar. pertenecen al Semillero de Investigacion.

(2) Proyecto en curso, Proyecto Terminado, Reconocimiento, Publicacion, etc.

Tabla 3: Permanencia de estudiantes en el Semillero de Investigacion.

Periodo Estudiantes | Estudiantes

Académico NUEVOS Antiguos Total Indicador de Permeancia Evidencia
e Anexo 4: F-SIG-
08 - Acta de
reunion.
15-7
Ind.=¥*100 e Anexo 5: F-SIG-
2024-| 8 15 15 08 - Acta de

reunion.

e Anexo 6: F-SIG-
08 - Acta de
reunion.

Ind.de permanencia = 53.33 %

2024-11
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CONCLUSIONES

= La realizacion de un curso corto de desarrollo web con Voyager de Laravel,
realizado por el semillero de investigacion SEISS, proporciono a los estudiantes
de ingenieria de sistemas un conjunto valioso de habilidades técnicas y
experiencias précticas. Los impactos que dejo este curso incluyen la mejora de la
empleabilidad, el fomento de la innovacion y la investigacion, y el desarrollo
personal y profesional. Los logros tangibles, como proyectos completos,
publicaciones, reconocimientos y la ampliacién de redes profesionales, consolidan
el valor y la relevancia de este tipo de formacion.

= La participacién del semillero de investigacion del programa de ingenieria de
sistemas de las UTS en el XIX Encuentro Departamental de Semilleros de
Investigacion (RedCOLSI) en Bucaramanga ha sido altamente beneficiosa. No
solo ha permitido exhibir y validar el trabajo de los estudiantes, sino que también
ha fomentado el desarrollo de habilidades cruciales, la ampliacion de redes
profesionales, y la adopcion de nuevas tecnologias y enfoques de investigacion.
Estos impactos contribuyen significativamente al crecimiento académico y
profesional de los estudiantes y al fortalecimiento del semillero y la institucién en
general.

= Se logro mantener la participacion del nimero de miembros al semillero, a pesar
de que algunos de estos ya comenzaron a laborar el presente afio, ya que nuestra
oferta académica esta dirigida a la poblacion de estudiantes que comienzan a
trabajar después de haber terminad el primer ciclo propedéutico (tecnologia).

= Adelantar varias ideas para proyectos por parte de nuestros estudiantes, las
cuales se materializaran durante el siguiente semestre del presente afio.
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RECOMENDACIONES
Se sugiere recomendar:

= La formacién integral de los miembros en habilidades investigativas y blandas
asegurara que estén mejor preparados para contribuir significativamente al
desarrollo de proyectos de investigacion de alto impacto en el programa de
ingenieria de sistemas de las Unidades Tecnologicas de Santander.

» Realizar campafias de sensibilizacion sobre la importancia de la investigacion y
sus beneficios, utilizando medios digitales, charlas informativas y testimonios de
miembros activos del semillero.

= Ofrecer cursos y talleres sobre tecnologias emergentes y metodologias agiles,
asegurando que los miembros del semillero estén actualizados con las ultimas
tendencias en el desarrollo tecnologico.

= Desarrollar proyectos piloto que integren tecnologias innovadoras, permitiendo a
los estudiantes aplicar sus conocimientos en contextos reales y explorar nuevas
areas de investigacion.
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EVIDENCIAS

Formulario de confirmacion de asistencia al Curso de Desarrollo Aplicaciones con Voyager - Guardado -

Respuestas @ o Vista previa % Estilo E

- &
A Slnc.ronlce los‘resultados par::? If)(.cel para la Web automaticamente y T N —
analice con mas detalle y flexibilidad.
Maés detalles £ Informacién
Respuestas mas recientes
39 "FABIAN CAMILO TORRES BARRAGAN "
Respuestas "Andrés Yesid Joya Argtiello "

“Jordan Alejandro Herrera Gémez "

1 encuestados (3%) respondieron Leidy Tatiana Lépez Martinez para esta pregunta.

Laura Paola Sudrez marciales Sharol Daniela Suarez cristancho Andrés Felipe Sandoval Archila
1 encuestados (3%). @ Herndndez Sergio Andrés Serrano Moreno José Ricardo Suarez Rivera

Kelly Ron s Yesid Joya Argiiello Karol Dayanna Hernandez Herrefio
Diego Alejandro Tavera Pérez Leidy Tatiana Lépez Martinez  Diego Armando Leén Ballesteros
Eva Maria Gamboa Alcantar Adrian Alejandro Lépez Nifio HAIDER IVAN SERRANO GAMBOA
Julieth alexandra leén Herndndez ~ Duvan Andrés Sanchez carrascal
Juan David Zarate Ardila Juan David Hernédndez Torres Jordan Alejandro Herrera Gémez

Formulario de inscripcién al curso de Voyager de Laravel, donde se evidencia la
inscripcion de 39 personas.
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Curso de Desarrollo de Aplicaciones
Web con Voyager de Laravel

Con Voyager de Laravel y con
poco codigo, puedes E

desarrollar tus proyectos web

en poco tiempo.

Te esperamos este lunes 6 de

mayo del 2024, de 2 a 6 pm

en el laboratorio de realidad

virtual.

Registrarse;
https://forms.office.com/r/Dn6LKFZQUx

Poster publicitario para promocionar el curso por redes sociales
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Fotos de algunos de los asistentes al curso de Voyager que se realizé el dia 6 de mayo
en el laboratorio de RV

El estudiante Emmanuel Augusto Lopez Porras participando en el encuentro de semillero
de RedCOLSI, Bucaramanga, 31 de mayo de 2024
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Poster del proyecto presentado en el encuentro de semillero de RedCOLSI,
Bucaramanga, 31 de mayo de 2024
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ANEXOS

Anexo 1: F-IN-02 Desarrollo de prototipo de Videojuego para fomentar la
ensefianza del método cientifico.

Anexo 2: F-SIG-04 - Registro de asistencia.

Anexo 3: F-SIG-04 - Registro de asistencia.

Anexo 4: F-SIG-08 - Acta de reunion.

Anexo 5: F-SIG-08 - Acta de reunidn.

Anexo 6: F-SIG-08 - Acta de reunion.



